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本セミナの流れ

（１）Webアプリの問題点と解決策
（２）デモシステムの実演
（３）技術的特徴
（４）利用形態
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理解率１％以下

昨年、４０分の講演を行ったが
アンケートを回収したところ

理解できた人は１％以下 ゼロかも？

途中で分らなくなくなっても最後まで話を聴いて

ください。
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研究のきっかけ

その基盤技術としてアプレットサーバシステムを研究

2002年にクラウドコンピューティングに相当する概念を提唱

「セキュリティ対策が施された安全な環境をプロバイダが
構築し、多くの人がネットワークを経由して利用」
（ISACA大阪 監査基準分科会 論文 http://www.isaca-
osaka.org/bunkakai/isacan12.htm#_Toc23763478 のⅦ プロバイダへの
提言 2.（２））
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２．Webアプリの問題点と解決策
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Webアプリは不安定 例１

Windows XPからVISTAへのアップグレード手
続きをインターネットで行った。

クレジットカードでの支払いの操作の途中で、
関係のない画面になり操作が完了しない（ク
レジットカードは問題なし）。

仕方なく現金振込みにした。
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Webアプリは不安定 例２

あるサービスの購入をインターネットで行った。

操作の途中で全然関係のない画面になり、手
続きができなかった。

サポート係に電話していろいろ操作したが、だ
めだった。



Copyright (C) 2009-2011 All rights 
reserved Takatoshi Yanase

8

Webアプリは複雑

W
eb

サ
ー
バ

ア
プ
リ
ケ
ー
シ
ョ
ン

サ
ー
バ ・・・・・・

端末

画面生成との表示制御を
サーバで行う（負荷が大、
複雑）

Webアプリの概念図

スクリプトを使用
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２００８年５月 サンのCEOのブログ

ジョナサンのブログより抜粋
火曜日 5 13, 2008
Rich Internet Application のプラットフォームとしての

JavaFX

「ところが、ブラウザ・ベースのアプリケーションは
複雑さの壁とパフォーマンスの限界にぶつか
りつつあり、コンテンツ・オーナーは、より高いレベル (高
解像度のビデオや最先端の対話性など) を求めて奮闘して
います。」
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解決策

アプレットサーバシステムは、
①単一のJava Programで
②複数のＧＵＩ画面を簡単に切り替える技術。
③既存の開発環境
（Eclipse,Netbeans,Swing,JavaFX）をその
まま利用。
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２．実証システムのデモをします。
http://www.sys-audit.com/app.html

デモシステムの動画
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３．アプレットサーバシステムの技術的特徴
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アプレットサーバシステムの概念図

GUIウィンドウ切替表示型
Java Applet

リモートプロシジャコール サーブレット

（HTTPSによる暗号通信）

デ
ー
タ
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ー
ス
サ
ー
バ

ア
プ
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シ
ョ
ン
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ー
バ

W
E

B

サ
ー
バ



Copyright (C) 2009-2011 All rights 
reserved Takatoshi Yanase

14

GUIウィンドウ切替表示の説明をします

GUIウィンドウ切替表示型
Java Applet

リモートプロシジャコール サーブレット

（HTTPSによる暗号通信）

デ
ー
タ
ベ
ー
ス
サ
ー
バ

ア
プ
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ー
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ョ
ン
サ
ー
バ
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E
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GUIウィンドウの描画方法
メイインメモリ

ウィンドウマネージャ

ウィンドウプログラム

グラフィックメモリ

描
画
指
示

描画

GUIウィンドウでは、２種類の描画がある。

ウィンドウ自身の指示でウィ
ンドウ内部を描画する方法と、
ウィンドウマネージャの指示
でウィンドウ全体を描画する
方法とがある。
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二つのウィンドウが重なっている場合の
表示の仕組み
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GUIウィンドウ表示の仕組
メインメモリ グラフィックメモリ

ウィンドウマネージャ

ウィンドウ１

ウィンドウ２
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GUIウィンドウ表示の仕組
メインメモリ グラフィックメモリ

ウィンドウマネージャ

ウィンドウ１

ウィンドウ２

描画指示
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GUIウィンドウ表示の仕組
メインメモリ グラフィックメモリ

ウィンドウマネージャ

ウィンドウ１

ウィンドウ２

描画

ウィンドウ１

下にあるウィ
ンドウから順
番に描画
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GUIウィンドウ表示の仕組
メインメモリ グラフィックメモリ

ウィンドウマネージャ

ウィンドウ１

ウィンドウ２

描画指示

ウィンドウ１
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GUIウィンドウ表示の仕組
メインメモリ グラフィックメモリ

ウィンドウマネージャ

ウィンドウ１

ウィンドウ２

描画指示 描画

ウィンドウ１

ウィンドウ２

下にあるウィ
ンドウから順
番に描画
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ウィンドウプログラムが勝手に
ウィンドウ全体を描画したら、・・・
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ウィンドウ１が勝手に描画したら
メインメモリ グラフィックメモリ

ウィンドウマネージャ

ウィンドウ１

ウィンドウ２

ウィンドウ１

ウィンドウ２
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ウィンドウ１が勝手に描画したら
メインメモリ グラフィックメモリ

ウィンドウマネージャ

ウィンドウ１

ウィンドウ２

下にあるはずのウィンドウ１が上に表示される

ウィンドウ２

ウィンドウ１
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ウィンドウプログラムは、
勝手にウィンドウ全体を
再描画できない。



Copyright (C) 2009-2011 All rights 
reserved Takatoshi Yanase

26

好きな時に
ウィンドウ全体を再描画するには

①ウィンドウ全体を再描画させるイベントを発生（たとえば再描
画イベントの発生、ウィンドウの大きさを１ドット等）
②ウィンドウマネージャがイベントを受け取る
③ウィンドウマネージャが描画を指示
④描画指示に従って
下にあるウィンドウから順に
ウィンドウ全体のイメージデータを
グラフィックメモリに格納
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ウィンドウ１を再描画の例

メインメモリ グラフィックメモリ

ウィンドウマネージャ

ウィンドウ１

ウィンドウ２

ウィンドウ１

ウィンドウ２
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ウィンドウ１を再描画の例

メインメモリ グラフィックメモリ

ウィンドウマネージャ

ウィンドウ１

ウィンドウ２

ウィンドウ１

ウィンドウ２

再描画のイベントを発生
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ウィンドウ１を再描画の例

メインメモリ グラフィックメモリ

ウィンドウマネージャ

ウィンドウ１

ウィンドウ２

ウィンドウ１

ウィンドウ２

描画指示

ウィンドウ１を再表示させる例
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ウィンドウ１を再描画の例

メインメモリ グラフィックメモリ

ウィンドウマネージャ

ウィンドウ１

ウィンドウ２

ウィンドウ２

描画指示
ウィンドウ１

描画
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ウィンドウ１を再描画の例

メインメモリ グラフィックメモリ

ウィンドウマネージャ

ウィンドウ１

ウィンドウ２

ウィンドウ２

描画指示

ウィンドウ１
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ウィンドウ１を再描画する例

メインメモリ グラフィックメモリ

ウィンドウマネージャ

ウィンドウ１

ウィンドウ２
描画指示

ウィンドウ１

描画

ウィンドウ２
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この手法を使えば

いつでも

GUIウィンドウ自身で

ウィンドウ全体の再描画ができる
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GUIウィンドウの切替表示

ウィンドウを再描画させるイベントを発生
させる前に

ウィンドウ部品を取り替えると

別のウィンドウに切換わる
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GUIウィンドウ切替表示 １

メインメモリ グラフィックメモリ

ウィンドウマネージャ

ウィンドウ１ ウィンドウ１

（１）

ボタンをクリック

ボタンクリックなどでイベント
処理プログラムを起動する。
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GUIウィンドウ切替表示 ２
メインメモリ グラフィックメモリ

ウィンドウマネージャ

ウィンドウ１ ウィンドウ１

イベント処理プログラム
でウィンドウ部品を削除

（２）

メインメモリ内で、ＧＵＩ部品を
削除する。
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GUIウィンドウ切替表示 ３
メインメモリ グラフィックメモリ

ウィンドウマネージャ

ウィンドウ１ダッシュ ウィンドウ１

同じイベント処理プログラム
でウィンドウ部品を貼付け

（３）

メインメモリ内で、新しいＧＵＩ
部品を貼り付ける
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GUIウィンドウ切替表示 ４
メインメモリ グラフィックメモリ

ウィンドウマネージャ

ウィンドウ１ダッシュ ウィンドウ１

同じイベント処理プログラムで再
描画のイベントを発生

（４）

ウィンドウ再描画のイベ
ントを発生させる。
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GUIウィンドウ切替表示 ５
メインメモリ グラフィックメモリ

ウィンドウマネージャ

ウィンドウ１ダッシュ ウィンドウ１

描画指示

（５）

ウィンドウマネージャか
ら描画指示が送られる。
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GUIウィンドウ切替表示 ６
メインメモリ グラフィックメモリ

ウィンドウマネージャ

ウィンドウ１ダッシュ

描画指示

ウィンドウ１ダッシュ

描画

（６）

グラフィックメモリ内のウィンドウ
のイメージデータが更新される。
ウィンドウが切り替わる。
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GUIウィンドウが
ブラウザのように切替表示できる
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（１）このようなJavaのGUIプログラムを

（２）サーバからダウンロードし、

（３）ブラウザの中で実行すると

（４）Webアプリのように画面切替する

（５）Java Appletになる。
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クライアント － サーバ通信の説明を始めます

GUIウィンドウ切替表示型
Java Applet

リモートプロシジャコール サーブレット

（HTTPSによる暗号通信）

デ
ー
タ
ベ
ー
ス
サ
ー
バ

ア
プ
リ
ケ
ー
シ
ョ
ン
サ
ー
バ

W
E

B

サ
ー
バ
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Java Applet - Webサーバ間通信は
リモーロプロシジャーコール

SpringFrameworkのHTTPInvokerによる
HTTP/HTTPS上の

リモートプロシジャーコール
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ソースコードの例

普通のプロジジャコールの場合

dbb = new DBBean();
dbb.insert(・・・・・・・);

HTTP Invokerの場合

dbb = (DBBeanIF)factory.getObject();
dbb.insert(・・・・・・・);

簡単に、スタンドアロンがネットアプリになる。
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Ｓｅｒｖｌｅｔの概念図

ブラウザ

TOMCAT

Server program

W
E
B
 Server

HTTP/ 
HTTPS

アプリケーションサーバ
端末

①ブラウザでhtmlの読み込みを指示

②Tomcatがhtmlに記述されているサーバのプログラムを実行

②プログラムの実行結果とhtmlの画面データをブラウザに送信

③ブラウザに表示

html

HTTPInvokerは、
サーブレットを使います。
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HTTPInvokerの概念図

Client Program Server program

普通のプロシジャーコール

HTTP Invoker

Client Program

TOMCAT

HTTP Invoker

Server program
W
E
B
 Server

HTTP/ 
HTTPS

HTTPInvokerを使ったプロシジャーコール

アプリケーションサーバ
端末

端末でリモートプロシ
ジャーコールをすると、
暗号化されＷｅｂサー
バに送信される。

Webサーバを経由してアプリケーションサーバに届いた
リモートプロシジャーコールは、サーブレットとして実行さ
れ、その結果が端末に送り返される。
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４．アプレットサーバシステムの利用形態
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（１）会社の内外で同じ業務システム／ ASP

GUIウィンドウ切替表示型
Java Applet

リモートプロシジャコール サーブレット

（HTTPSによる暗号通信）

デ
ー
タ
ベ
ー
ス
サ
ー
バ

ア
プ
リ
ケ
ー
シ
ョ
ン
サ
ー
バ

W
E

B
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ー
バ

３層構造のクライアントサーバシステム
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（２）開発、保守、運用費の削減

ブラウザ、Java、swing （GUI）、JavaFX（GUI）
を備えた携帯電話 小型情報機器（ＰＤＡ）
パソコン等

⇒プログラムの共通化
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（３）メインフレームは永遠

GUIウィンドウ切替表示型
Java Applet

リモートプロシジャコール サーブレット

（HTTPSによる暗号通信）

Ａ
Ｐ
Ｉ
中
継
プ
ロ
グ
ラ
ム

ア
プ
リ
ケ
ー
シ
ョ
ン
サ
ー
バ

Ｗ
Ｅ
Ｂ

サ
ー
バ

端
末
エ
ミ
ュ
レ
ー
タ

メ
イ
ン
フ
レ
ー
ム

メインフレームをインターネットアプリ化
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（４）クライアントサーバシステムと並存

GUIウィンドウ切替表示型
Java Applet

リモートプロシジャコール サーブレット

（HTTPSによる暗号通信）

ア
プ
リ
ケ
ー
シ
ョ
ン
サ
ー
バ

Ｗ
Ｅ
Ｂ

サ
ー
バ

並存、計画的に移行

デ
ー
タ
ベ
ー
ス
サ
ー
バ

クライアントサーバ
システム
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（５）スタンドアロンが ネットアプリ

GUIウィンドウ切替表示型
Java Applet

リモートプロシジャコール サーブレット

（HTTPSによる暗号通信）

ア
プ
リ
ケ
ー
シ
ョ
ン
サ
ー
バ

（メ
ー
ル
送
受
信
・保
管
）

Ｗ
Ｅ
Ｂ

サ
ー
バ

例えばスタンドアロンのメールソフトをネットアプリ化

デ
ー
タ
ベ
ー
ス
サ
ー
バ

→リモートプロシジャコールだから
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（６）データを持出さない

GUIウィンドウ切替表示型
Java Applet

リモートプロシジャコール サーブレット

（HTTPSによる暗号通信）

ア
プ
リ
ケ
ー
シ
ョ
ン
サ
ー
バ

（
デ
ー
タ
管
理
プ
ロ
グ
ラ
ム
）

Ｗ
Ｅ
Ｂ

サ
ー
バ

文書作成の例

デ
ー
タ
ベ
ー
ス
サ
ー
バ

EIOffice
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アプレットサーバシステム研究所
所長 柳瀬 隆敏

http://www.sys-audit.com/indexjｐ.html
aps@sys-audit.com

御静聴ありがとうございました。


